
Joc Ating și Găsesc

Pregătirea jocului:

Pune toate piesele în săculețul de pânză. Amestecă și așează cărțile într-un teanc, cu fața în 
jos. 

Desfășurarea jocului:

Primul jucător ia o carte din teanc. Apoi trebuie să bage mâna în săculeț și, doar prin pipăire, 
să găsească piesa din lemn care corespunde imaginii de pe carte. Dacă ghicește corect, 
păstrează cartea, iar următorul jucător ia o nouă carte din teanc. Dacă alege o piesă greșită, 
cartea trece la următorul jucător, care trebuie să încerce să găsească piesa corectă. La fiecare 
tură, toate piesele sunt puse înapoi în săculeț. 

Când nu mai sunt cărți în teanc, câștigă jucătorul care a strâns cele mai multe. 

Atenție! Dacă un jucător extrage din greșeală piesa în formă de bombă, trebuie să pună 
înapoi în teanc toate cărțile pe care le-a câștigat până atunci. 

Pentru a-i ajuta pe copii să se familiarizeze cu jocul bazat pe recunoașterea prin pipăire, 
regulile pot fi adaptate și modificate astfel: 

1. Începeți cu un număr redus de piese din lemn. 
2. Lăsați copiii să privească în săculeț. 
3. Apoi complicați jocul, interzicându-le să privească înăuntru. 
4. Creșteți treptat numărul de piese din săculeț. 
5. În final, jucați conform regulilor tradiționale, odată ce copiii s-au obișnuit cu jocul. 

Varianta BINGO:

Formați grupuri de câte 4 cărți și creați una sau mai multe planșe de joc pentru fiecare 
jucător.
Unul dintre jucători sau o a treia persoană extrage o piesă din săculeț și o anunță cu voce 
tare. Jucătorul care are cartea corespunzătoare păstrează piesa și o așază peste carte. 
Primul jucător care își completează planșa câștigă! 


