Joc Ating si Gasesc
Pregatirea jocului:

Pune toate piesele Tn saculetul de panza. Amesteca si aseaza cartile intr-un teanc, cu fata in
jos.

Desfasurarea jocului:

Primul jucator ia o carte din teanc. Apoi trebuie sa bage mana in saculet si, doar prin pipaire,
sa gaseasca piesa din lemn care corespunde imaginii de pe carte. Daca ghiceste corect,
pastreaza cartea, iar urmatorul jucator ia o noua carte din teanc. Daca alege o piesa gresita,
cartea trece la urmatorul jucator, care trebuie sa ncerce sa gaseasca piesa corectd. La fiecare
tura, toate piesele sunt puse 1napoi in saculet.

Cand nu mai sunt carti in teanc, castiga jucatorul care a strans cele mai multe.

Atentie! Dacd un jucator extrage din greseala piesa in formd de bomba, trebuie sa pund
Tnapoi n teanc toate cartile pe care le-a castigat pana atunci.

Pentru a-i ajuta pe copii sa se familiarizeze cu jocul bazat pe recunoasterea prin pipaire,
regulile pot fi adaptate si modificate astfel:

1. Incepeti cu un numdr redus de piese din lemn.

2. Lasati copiii sa priveasca in saculet.

3. Apoi complicati jocul, interzicandu-le sa priveasca induntru.

4. Cresteti treptat numarul de piese din saculet.

5. In final, jucati conform regulilor traditionale, odati ce copiii s-au obisnuit cu jocul.

Varianta BINGO:

Formati grupuri de cate 4 carti si creati una sau mai multe planse de joc pentru fiecare
jucator.

Unul dintre jucatori sau o a treia persoana extrage o piesa din saculet si 0 anunta cu voce
tare. Jucatorul care are cartea corespunzdtoare pastreaza piesa si 0 asaza peste carte.
Primul jucator care 1si completeaza plansa castiga!



